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Change point of view 
Come muta il nostro  
sistema organico e cognitivo
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Productivity
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La cloud è la nostra memoria

Change point of view 6

Gestisci  
e organizza  
il tuo tempo
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App Economy
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Dieta digitale
APP ECONOMY

2.000 
1.800 
1.600 
1.400 
1.200 
1.000 

800 
600 
400 
200

2007 2009 2011 2013 20152008 2010 2012 2014

milioni

mobile desktop

Nel 2014 il 
consumo digitale 

on-the-go ha 
superato quello 

on-desk

Numero di utenti nel mondo
0

350

700

1050

1400

2013 2014

+52%

+17%

+1%

Tempo speso sul digitalemin.

desktop mobile app mobile web



© Oogo Srl, Milano. Tutti i diritti riservati App Economy 9

Consumo di interessi
APP ECONOMY
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Sistemi operativi e device
APP ECONOMY

Samsung
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HTC
Altri
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64 55Media ore
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Fatturato e occupazione
APP ECONOMY
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App + cloud computing
APP ECONOMY



© Oogo Srl, Milano. Tutti i diritti riservati App Economy

Frammentazione 
• tra le piattaforme 
• tra i Paesi  
Grave carenza 
di competenze 
• app developing 
• app business
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Sfide per l’App Economy
APP ECONOMY

Digital Agenda For Europe, UE

E IUSVE?
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Cross-platform mobile 
developing
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Ciclo di sviluppo
CROSS-PLATFORM MOBILE DEVELOPING

2ME

2
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Come potrebbe essere
CROSS-PLATFORM MOBILE DEVELOPING

CORONA 
SDK
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• È un linguaggio semplice e potente 
- È un meta-linguaggio facilmente integrabile attraverso una 

sintassi semplice a fronte di una struttura dati potente 
basata su array associativi 

- Viene impiegato in molte applicazioni come Adobe 
Lightroom e sistemi. Lua è attualmente il linguaggio più 
utilizzato per sviluppare giochi, tra cui “World of Warcraft” e 
“Angry Birds”. 

• È il linguaggio più leggero e veloce 
- È dotato di una virtual-machine registered-based (47% di 

istruzioni in meno) e per cui è veloce e leggero (è veloce 
come il linguaggio C e Assembler) 

• È cross-platform e embeddable 
- È scritto in sole 20.000 linee di codice C, che possono 

essere incorporate facilmente in un interprete da182K e in 
microchip (Lego Mindstorms, p.e.) 

- È cross-platform ossia integrabile in qualsiasi dispositivo 
abbia lo standard C. 

• È open-source
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Perchè Lua
CROSS-PLATFORM MOBILE DEVELOPING

www.lua.org

(pr. LOO-ah) 
significa “Luna” 

in portoghese
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Perché Corona SDK
CROSS-PLATFORM MOBILE DEVELOPING

CORONA NATIVE 
API traduce le 

Custom Lua in API da 
richiamare all’interno 

di Corona SDK

CUSTOM LUA API 
permette di integrare 

nuove API personalizzate 
scritte in altri codici e 
per altre piattaforme

CORONA LUA 
API incorpora, 

estende  
e permette di 

richiamare  
le funzioni LUA

Lo sviluppatore lavora 
esclusivamente a livello 
di codice LUA (Project)

CORONA ENGINE 
compila l’app finale 

(build) per la 
piattaforma 

specifica
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Analizziamo Corona SDK 
e Lua da vicino…
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Hello World!
VELOCITÀ E SEMPLICITÀ

ActionScript

Corona/Lua
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