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Change point of viewﬁ @

Come muta il nostro
sistema organico e cognitivo
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Le app sono il nostro linguaggio
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| social sono la nostra esperienza

@
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Gestisci e
organizza i tuoi

La cloud e la nostra memoria¥igs

Gestisci
e organizza
il tuo tempo

Google Calendar

Gestisci e
organizza la

produttivita Gestisci e

organizza la
tua memoria

To Do Task
Manager

Dropbox

Omni Focus

Gestisci e

organizza le tue

relazioni _ _ :
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App Economy N @
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Dieta digitale
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Consumo di interessi

Social Networking
Games

Radio

Video, audio, TV
Retall

Messaging

Foto

Altro
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Sistemi operativi e device

Samsung

64,7 min 62,6 min App Users 76,1 min 83,8 min
40 anni Eta media 40 anni
64 Media ore 55
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Fatturato e occupazione
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App + cloud computing

In tomorrow’s world,
where even CArsS
are connected,

where we rely

on mobile apps
even for our
healthcare,
wireless
connectivity

is amajor issue.
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Sfide per FApp ECONOMY ... i o cue

” ~ A Frammentazione
\ ' fI) Samsung Apps e trale piattaforme

e tra|Paesi
Grave carenza
di competenze

* app developing
®* app business @

:

- B > Google play
M & NOOK.
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Cross-platform mobileﬁ @

developing
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Ciclo di sviluppo
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Come potrebbe essere

D ASS

PhoneGap appcelerator ADOBEAIR° Sencha
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Perche Lua

(pr. LOO-ah)
significa “Luna”
in portoghese
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E un linguaggio semplice e potente
- E un meta-linguaggio facilmente integrabile attraverso una
sintassi semplice a fronte di una struttura dati potente
basata su array associativi
- Viene impiegato in molte applicazioni come Adobe
Lightroom e sistemi. Lua e attualmente il linguaggio piu
utilizzato per sviluppare giochi, tra cui “World of Warcraft” e
. “Angry Birds”.
E il linguaggio piu leggero e veloce
- E dotato di una virtual-machine registered-based (47% di
istruzioni in Meno) e per cui e veloce e leggero (e veloce
come il linguaggio C e Assembler)

E cross-platform e embeddable
- E scritto in sole 20.000 linee di codice C, che possono
essere incorporate faciimente in un interprete da182K e in
microchip (Lego Mindstorms, p.e.)
- E cross-platform ossia integrabile in qualsiasi dispositivo
abbia lo standard C.

E open-source
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Perché Corona SDK

CUSTOM LUA API Native Mobile App

permette di integrare
nuove API personalizzate

Lo sviluppatore lavora
esclusivamente a livello
di codice LUA (Project)

scritte in aI_tri codici e Pro' eCt
per altre pialtaforme atarface Sound Video Code Workflow )
CORONA NATIVE main.lua

API traduce le
Custom Lua in API da

rchiamare ainterno Custom Lua AP! Native
Obj-(/C++ Java  Proprietary Library  3rd Party SDK Extensio ;. nona yy | G

API incorpora, —_—
estende ] :
e permette di
Corona Corona Lua API richiamare

. ) ) . le funzioni LUA
Natlve APl displa media transition . . .
= Corona

luaVM  Graphics  Media I/0 Events

CORONA ENGINE
compila I’app finale

- build |
Android 0S L

specifica
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Analizziamo Gorona SDK @
e Lua da vicino...
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Hello World!

var myText:TextField = new TextField();
8;
8;

myText.x

myText.y

var format:TextFormat = new TextFormat();
format.font = "Helvetica";
format.color = @x0000FF;

format.size = 16;

myText.defaultTextFormat = format;
myText.text = "Hello World";
addChild(myText);

gistfile1.as hosted with @ by GitHub view raw

local myText = display.newText( "Hello World", ©, @, "Helvetica", 16 )
myText:setTextColor(@, @, 255)

gistfile1.lua hosted with @ by GitHub view raw
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